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Perspectiva com 3 pontos de fuga: 


» Quando observamos um objeto em posição obliqua a partir de um nível visual 
bastante alto, para melhor representá-lo tridimensionalmente, é necessário o 
uso de três pontos de fuga. Dois deles ficam na linha do horizonte e o terceiro 
é representado na vertical do ponto de vista. Em circunstâncias como estas 
raramente visualizamos a existência de linhas horizontais ou verticais na 
estrutura do objeto. Todas são convergentes e deslocam-se para um dos três 


pontos de fuga. 


Exercicio: 


» Utilizando 3 pontos de fuga iremos criar um objeto; 

» Colocando a Linha do Horizonte; 

» Escolhendo a localização dos três pontos de fuga; 

» Traçar as linhas guias; 

» Colocar dois ou mais circulos utilizando apenas dois pontos de fuga; 
» Reforçar a forma final; 


» Como o exemplo dos próximos slides. 


Luz e Sombra: 


É importante entender que a iluminação de um objeto poderá ter até 5 partes: 


Brilho, ou seja, a área que não será pintada, representando a área de maior 


concentração da luz; 
Meio tom; 

Sombra; 

À luz refletida; 


Sombra projetada. 


- Para melhor entendermos a aplicação das sombras podemos utilizar o 
modo simplificado: planificamos os objetos, dividindo-o em linhas de 
escala tonal diferentes. 


- Esta técnica pode ser utilizada em vários formatos de objetos. 


- Eleéo primeiro passo para começarmos a entender a aplicação 


de sombras e um Ótimo exercício para aprimorar a escala tonal. 


Em um desenho com duas dimensões, a luz e a sombra são elementos que 


definem e caracterizam o volume do objeto. 


O volume é o que distingue os objetos que nos rodeiam. Este depende da 


luz que recebe e por consequência das sombras que este produz. 
Podemos definir dois tipos de sombras: 

1. As próprias; 

2. As projetadas. 


As sombras próprias são as que estão no objeto e as projetadas são 


aquelas que ele produz nas superfícies vizinhas. 


Observe a figura abaixo, você pode ver que através dos efeitos de luz 
e sombra, um simples circulo se transforma em uma esfera ao fazer 
volume com sua própria sombra. Mas quando se acrescenta a sombra 


projetada o objeto deixa de estar no espaço vazio. 


Dependendo da gradação de luz e sombra é possivel 


especificar de qual material é feito o objeto. 
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Exercício: continuação. 


» — Utilizando o objeto que desenhamos anteriormente, iremos praticar a luz e a sombra; 


» Uma dica importante é utilizar um tom médio como plano de fundo, ao invés do 


branco; 
» Primeiro daremos um tom médio para o objeto; 
>» — Indicar de qual direção está vindo a luz; 
» —Marcamos as áreas de luz e sombra (Eixo da Sombra); 
» Abrindo a escala tonal a partir do tom médio; 


» Aplicar as gradações de luz e sombra. 


